Nombre:

iRescata a los animales!
La tabla del 4 - a partir de 2.°

Fecha:

Haz todas las operaciones. En la puerta, rodea la respuesta correcta.

¢Las cuatro bien? El animal esta a salvo: jcoloréalo!
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x5-= 6xY=
32:4= 122: 4=
4x3-= 2x 4=
32:8=? 24:6="?
(u)(2)(s) (3)(ua)(2)
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Ux7-= 8x4=
28:7= 8:4=
4x10 = 9x 4=
20:4=? 36:9=?
(5)(3)(s) (s)(4)(3)
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Ux9-= x{-=
28 :4 = 12:3=
7xY= Yx6-=
20:5="? 16:4=2
(6)(2)(u) (5)(e)(u)
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Yx2-= 3x4=
36:4= 8:2=
Yx8-= SxU=|
24:4=? 4o:4=2?
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