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Arbeitsblatter - Klasse 2

Alle Blatter dieser Klassenstufe in einem PDF. Rechne alle Aufgaben: Sind alle vier eines
Tieres richtig, ist das Tier gerettet.

Inhalt

O 1. Plus und Minus bis 20
O 2. Plus und Minus bis 100

O 3. Einmaleins: die 7er-Reihe

Dieselben Aufgaben als Spiel

Scannen oder number-jungle.com eingeben: das Spiel fiir Android, iPhone und iPad und
weitere Bldtter zum Ausdrucken. Kostenlos, ohne Werbung, offline.

Zahlen-Dschungel - das Mathe-Spiel ohne Werbung - number-jungle.com

Kostenlos fiir zu Hause und den Unterricht - CC BY-NC 4.0 - number-jungle.com




Rette die Tiere!
Plus und Minus bis 20 - ab Klasse 1

Name: Datum:

Rechne alle Aufgaben. Beim Tor kreist du die richtige Antwort ein.
Sind alle vier richtig, ist das Tier gerettet: Male seinen Stern aus!
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Name:

Rette die Tiere!
Plus und Minus bis 100 - ab Klasse 2

Datum:

Rechne alle Aufgaben. Beim Tor kreist du die richtige Antwort ein.
Sind alle vier richtig, ist das Tier gerettet: Male seinen Stern aus!
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Rette die Tiere!

Einmaleins: die 7er-Reihe - ab Klasse 2

Name: Datum:

Rechne alle Aufgaben. Beim Tor kreist du die richtige Antwort ein.
Sind alle vier richtig, ist das Tier gerettet: Male seinen Stern aus!
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